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EMBALAGEM PARA COLETÂNEAS
JOGOS DO TAMANHO 28 x 28 cm

EMBALAGEM PARA COLETÂNEAS
JOGOS DO TAMANHO 25 x 18 cm

EMBALAGEM PARA COLETÂNEAS
JOGOS DO TAMANHO 30 x 22 cm
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DESAFIO

COMPLETAR O CAMINHO (SEM INTERRUPÇÕES) DE UM LADO A                  
OUTRO DO TABULEIRO ANTES DO OUTRO PARTICIPANTE

PARA 2 PARTICIPANTES

HEX – PIET HEIN (1942 JOHN WASH (1947)

CONTEÚDO

50 PEÇAS IMANTADAS

ORIGEM: DINAMARCA / E.U.A.

PERÍODO: 1942 / 1047

CURIOSIDADE: JOGO INVENTADO EM 1942

E REINVENTADO EM 1947
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ORIGEM: TIBET (CHAMADO TETO DO MUNDO POR

OCUPAR PARTE DA CORDILHEIRA DO HIMALAIA)

PERÍODO:

CURIOSIDADE: PRINCÍPIO SEMELHANTE AO GO

PODE TER SIDO A INSPIRAÇÃO PARA O JOGO REVERSI

ERA POPULAR ENTRE OS MONGES TIBETANOS ANTES

DE SEREM EXPULSOS PELA INVASÃO CHINESA EM 1959
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